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CHAPITRE I: INTRODUCTION

" de Sons de Banene
Mous vous remercions d aveir achesd be Module [
ALES'I?‘I‘H. Le M4 fournit 500 sons de batiesie ¢t percussion dc. haute
wallté (la plupart en sténfa), utilisant les mémes techniques d'enre-
:'jmnl de batterie qui font de la SR-16 et de 1a HR-16 des stan-
dards dans le monde de la musique. Grice au principe appelé
Dynamic Articulation, qui permet de déclencher différents
échantillons selon la vélocité, les sons du D4 ont un réalisme et une
nce que ce $0it sur une plste enregistrée ou pendant ure
eifculion suf sobne,

1.0 PRINCIPALES CARACTERISTIQUES

» Jusqu’l 300 sona, Comprenant : 59 grosses calsses, B9 cabises
clalres, 55 cymbales, Hth-ms. 76 sons de percussion et 80 effets.

te XHz-

. uence déchaniillonnage 48kHz et Bande passan

ﬁﬂ;h friquence d'échantillonnage Importante et la bande pas-
sante trés large assurent une clarié audio maximum de chaque son.

* 12 entries acoustiques de déclenchement (trigger). lﬂ!:r:llt'um
peuvent déclencher les sons du D4 avecdes pads de I:;-H & ‘
conventionnels comme avec des pads MIDI. Ll:!i :tudm:ip-ebui:ﬂt;ﬂ
diéclencher los sons du D4 b partir des plsl:? existantes de e £
ennegivries pour remplacer des sons cnmgu:nﬁ par les sons
percussion de haute qualité du D4. Des boites & rythmes piu:dh
anclennes avee des sorties individuclles frouveront une mouy g
vie sl vouns les utillsez pour déclencher les sons du D4 au Bew
leurs propres sons [nternes.

. MID] complite. Le velume principal du D4
mﬁ;ﬂ‘ :Ln:uﬂrﬁkur Mrl::ll 7, permettant des diminwtions
progressives ot des modiBeations laciles de towtes les dyquum:l,
il répond aussi aux autres contrdleurs MIDI imponants ¥ compris :
pitch bend. Los commandes de changement de programme peuven
appeler différents réglages de batteric (Drum Set).

i venl it
* Fonctlonnemeni simuliand MIDLTrgger. Les notes peu
d::l.mchiu. simultanément par MIDT ¢ fou par les mggers.

le D4 =omt

* Conversion de trigger en MIDI. Les iriggers requs par le DX
convertls en données de note MIDI qui sent envoyds 3 la prise MIDI
Ot FThrw

* Un seul rack, Le D4 occupe la place d'un seul rack une unind,

=
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* 21 kiils de batterie programmables. Pour créer un kit, assignez
différems drums d différentes notes MIDI (ou triggers) et appelex
les kits individuels avee les commandes de changement de
programme. Vous pouvez Incrémenter un Parun les kits de batterie
En appuyant sur un intermipteur ) pédale,

* Sorties multiples. Le DM offre quatre sorties qui sant dlsposées en
deux paires stérdo, Tout son peut dtre envoyd b 'une des paires
stéréa (et réglé en panoramique sur Fune des sept positions dans le
champ siériéo). Toutefois, elles peuvent aussi servir de sorthes
individuclles 5i vous réglez un seul son complitement & gauche ou
compittement & drofle, pour qu'il Apparaisse unlquement § I"une
des sorties. Une application possible est 'utilisation d’une paire
stéréo pour un mixage de sons de bavierie, ot de autre paime sténdo

comme deux sarties individuelles pour des sons spécifiques de
batterie demandant un traitement sépard.

* Touche de pré-écoute de vélocité-aenaibilind, L'audition se fait sur
be LM lui-méme, sinsi vous n'avez pas 3 PasscrT sans armit du
contrdleur au D4 quand vous effectuez des changements de kit de
batterie ou que vous vérifiez des sons,

* Prise cas

que. Tris pratique pour travailler ou créer des kits do
b

atterie quand une autre activité est en cours dans le siudio,

* Pédale Hi Hat. Ceci wous permet d'incorporer une pédale pour
créer des effets de charlecton irds réalistes.
* Note Chase. Vous pouves sélectionner une note i dditer ou pré-

dcouter en vous basant sur la note MID| reque le plus récemment ou
sur Fentrée irigger.

* Edition des sons de batterie. Modifie Faccord, le mixage et le
panoramique, et attribue les drums 3 des “groupes” pour obtenlr
dis effets spéeiaux (vels que sons de charleston qui e eoupent Fun
Vautre ou do cymbales qui redémarrent,

RENVOYEZ VOTRE CARTE DE GARANTIE
DES A PRESENT !

1.2

Vaoire garantic ne prendra effet et vous ne recevrez es mises d jour
que $i vous enveyez votre carle de Barantie,

BRANCHEMENT/FAITES-VOUS PLAISIR

Ce chapitre décrit comment raccorder le D, sébectionner les Drum
Scts et écouter difiérents sons de batterie. Pour plus de détails sur ces
opérations, référez-vous aux Chapitres 24 5.
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Alimentation  Prise MIDI OUT/THRU e

Ir' / T T T T " 1 —%;rr:ﬂl'
50T 6000000000000000.

Pédale  Prisa MIDI N Prisas Trigger - e

1.2A Installation

icati i lidement
tupart des applications, le D4 doit #re installé so
m :nFanpmr quiﬂnu: puissiez appuyer sur khuum::l:hpr:u
dcoute sans faire bouger Fappareil. Le D4 dégage trés peu » )
I n'est donc pas nécessaire de lalsser un espace vide pour
ventilation au-dedsus ou en-dessous de appareil.

128 Branchement audio (Panneau arridrel

1. Diminuez be volume principal de votre moniteur, PA, table de
mixage, amplificateur, etc.

2. Balssez le contrdle de volume du panneau avant du DA.

3. Connectez les sorties siérdo principales du D4 3 un ampli spdrdo
i ou & une table de mixage adapiés.

f ir des sorties supphé-
ks auxiliaires du D4 peuvent fournmir H
5 nL:nl:!m pour des drums sélectionnds. l"_n-ur less wiliser,
raccordez-les b voire ampli ou table de mizage.

Pour i du
ue, branchez-le dans la prise casque du
= nxl::::lugzmm uniquement par be casque, il n'est
pas nécessalre de raccorder les sorties princpales &t fou les
suxiiaires.

Wote: Le contrile de velume du panneaw avant d#ermine le niveao
dies sortics principales, auxilisires et casque.

1.3C Branchement MIDI (Panneau arriére)

‘her les sons de baiterie du D4,
commandes MIDI peuvent diéclenc
Ltzlimlmm différents Drum Scis ot contriler bo niveau total.

1. Connectez la sortie MIDI venant d'une source de données MIDI
: (séquenceur, pads de drum MIDI, convertisseur de I"E.?trl;q“
MIDI, clavier, eic.) & Fentrée MIDI du panteau arritre du LY.
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2. Pourtransmettre aux autres appareils le signal MIDI présent &
Fentrén MIDI du D4, connectez |a sortie MIDT Ot/ Thru du D4 &

Ventrée MIDI des autres appareils. La sortie MID] Ot ad'autres
applications décrites au chapitre 4.2.

L2ID Branchement des Triggers Externes (Panneau arridre)

Les sons de batterie du D4 peuvent dtrodéclenchds par des pads
Hectroniques non-MIDI, par des signaux audio venant d'un magné-
tophene, ou des sons de baiterie venant d*autres boltes 3 rythmes, ete.

1. Si vous utilisez un pad de charleston, Connecier sa sortie i Fentnée
trigger | sur le pannecau arriére.,

2. Vous pouvez onnecter jusqu’d 11 pads supplémentalres & Iune
des onze entrtes trigger restantes sur le panneau arridre,

LIE Branchement de I'alimentation (Panneau arridre)

1.2F

1. Prenez Falimentation et virifiez que 03 caractéristiques secteur

limprimées sur I'ttiquette] correspondent & la tenslon spéaifique §
viire pays.

2. Enfoncez la plus petite fiche de Fadaptateur AC dans la prise
dalimentation 9V AC, sur ls panneau arritre du D4, et branchez
Vadaptateur AC lui-mdme sur une prise d’allmentation secteur.

Lhtilisez uniquement I'adaptateur AC fourni avee le D4 sinon
volre garantie serall annulée,

Mote: Pour prolonger la vie de Fadaptateur AC, débranchez-le apria
utilisation (couper alimentation du D4 ne coupe pas Falimentation
de adaptateur AC). ALESIS recommande de brancherce type
d'alimentation AC sur une prise multiple & interrupteur pour que
tout solt déconnecté lorsque vous Heignez L prise multiple.

Mise en route

L. Surle panneau svant du D4, appuyez sur le commutateur pour

Marche/ Arrit, puis allumez votreampli. L'afficheu LCD du D4
s'allumera, ce qui indique que Falimentation fonctionne.

Allerition: Cest une bonne habitude de garder le niveau de votre
amphi au minimum jusqu’ ce que tous les appareils qul y sont
raccordés ajent édallumés. Bien que le D4 ne provoque pas da brult

lors de la mise en route ou de 'armt, ce nest pas be cas de tous les
appareils,



ke

de contrdle du wolurme $Ur

s d.fm: MI.;‘: ELHTI:E::“EII:WHIM de contrile du :I::n{:r:
u

du'['ﬁplt 4 un niveau faible pour Hb!fdt!ﬂ;:‘]ﬂni:;lriéﬁhm

haut-parbeurs. Lorsque le DM commence 3 fonctionner,

nlveaux pour oblenir une bonne écoute.

1.2G Sélectionner des Drum Sets

ad Fes s

i us tenston, Fafficheur LCD vous

= ﬂm:rr::\::ﬁ le LCD reste &eint, wirifiez vos
connexions d'alimentation. .

2. Appuyez surle bouton de Drum Set ; son voyant s'allumers.

LCD igne du haut ¢t le
numéro de Dram Set sur la ligne .
nom ::E:I:gm celle du bas {comme dans Pexemple o

deasous).
“Suandard Seulf” I

ncher i pousti-ques,
es du D4 par MID] ou par frggers 3 i
3 E'*I!:{:wm :::HHIDI I:I!LII'I: 1a fourchette 35 3 96) ou des IgReTs

décloncheront différents sons de batterie.

i " ntre
& Tournez la malette DATA dans le sens des aigullles d'une mo

silection s
percussion portant des AumiTos p

Pmﬂ-n-hr dnmf:;s‘d:::md:ﬂft pour choisir les kits de p:mu;llm

paﬂinrudﬂ numéros plus bas. Chaque clic appelle un Drum Set.

et
Vous ne pouvez pas sélectionner un numéro de Drum
Infériear & 00 ou supéricur 3 20.

1.3H Ecouter différents sons de batterie

Les sons de drum sont disposés en banques de sons individuels de
batterie. Les bangues disponibles sont

Kik (Klck - Crosse calsse)
Enr 1Sname - Calsse claire)
Cym (Cymbales ot Charlesson]
Tom (Toms)

Pre  (Percussion)

Efx  (Effects) -

Appuyez sur |a touche VOICE (Volx) et son voyant §"sllumera.
L'écran indique un numéro de note MID! sur la Hgme du haut et le
nom du son de batterie sélectionnd sur la ligne du bas. Yoicl un
deran l_‘,lpll:[ut.

NOTE: 058 D1
Sar/25: Piecolo

Cet exemple montre que le son sera déclenché par In note MIDI
038, qu'il appartient a la banque Caisse claire [Snrd, quil et le
25 son de La banque Caisse claire, ot se nomme PMiccalo,

Remarquez que le chiffre 25 est souligné. Un soulignage (curseur)
indique qu'un paramitre peut étre édité. On peut déplacer le
curseur pour édiver I'un des deux paramistres dispanibles sur cotie

page. Dans o cas, vous pouvez choisir un son de calsse clalrs
différent avee la molette DATA. Si le curseur Hall sous Snr

(Caisse claire), vous pourriez alors chaisir une banque différente,

Appuyez sur la touche PREVIEW pour écouter Jo son indiqué sur
le LCD. Comme cette touche contrale la vélocité ef la sensibilitg,
une pression plus accentude donnera un son Plus fort. 5l vous
n'entendez rien malgrt une pression sufflsante, virifes vos
connexions audio ot les niveaux de volume de Fampli et du D4,

Pour écouter d*autres sors de drum dans la banque sdlectionnée,
witrifiez que le curseur est sous le numéro du son, Simon, utilisez

les touches Curseur pour le déplacer sous le paramdtre du nom de
Vinstrument dans la partie inféreure de 'deran,

» Toumez la grosse mobette DATA. Chaque clic appellera un

Rouveau son de batterie jusqu’l ce que vous ayez atteint e son
portant le numéro le plus #levé - oy ke plus bas - de la banque,

Appuyez sur la touche PREVIEW pour entendre le son cholsl,

Pour écouter d*autres banques de sons, appuyez sur la touche

Curscur gauche afin de sauligner le premier caractére du nom de
la banque, comme dans Fexemple suivani;

NOTE: OB DI ]

Sar/01: Raw Hide

Utilisez la molette DATA pour changer de banque. Le numéro du
son de batterie reviendra 3 0. Pour &couter d*autres sons de la

banque, répétez les phases J et 4 et appuyez sur la touche de
REVIEW .

T

y dme e




1.21 Assigner des sons de batterie 3 des notes MITDI particulidres

1. Appuyez sur la wouche VOICE {Voix).

1
3. Utilisez les touches Curseur pour le déplacer sous le nurméro de la
note MID] sur la ligne du haut.

3. Tournez le bouton DATA et sélectionnez la note A laguelle vous
voulez assigner un son de drum particulier.

Sifectio indiqud
1a banque et le son de drum désirds comme
’ au pin;?h 'I.!?-Iq"[-'.mum différents sons de batterie”.

Dl de

MOTE: tde naler Tes muméros de note b

m:umﬁmmn 1:I:v|¢1- nuTwMieur de dﬂ;:: p-ﬁ}] dnél::lw
ouls aver sElectionn

-mrru-p-:rl'ld.le pux mumiéros de nole que v

le DML

i comment sélectlonner des Drum Ceis, des
;ﬂll H?ﬁﬁhﬂlﬁu&ﬂ comement assigrer dﬂls:n;:;;
notes MIDL Toutefols, le D4 permet hiu:ni:I ““Hdml'ﬁd'mn st
guivant dicrit en détail toutes les nnnhﬂlqu:t e ||IE ot
Veulllez lire le manuel en entier pour vous rendre compt
nombreuses possibilités du 0.

1.3 ELEMENTS DE BASE ET DEFINITIONS

13A Voix (Volce)

] e le D4 regoit un déclenchement MIDI ou acoustique,
:::-:T::n nh'vn?:" Une voix est un éiément générateur de ﬁn avec
plusicurs paramétres variables: som de h.'ll.‘ti'r_lt. tncnrd!, vuwa;:Lm o
assignation de sartle {la sortie sudio de !a_v-:nr.l peut al Erudiu i
deux groupes de sorties stérdol, pmmm!quei_la mﬂi::u Ak
volx peut ére placée sur 'une des 7 positions disponi I-.{T[?l
champ sténdo des sortics choisies), et le numiéro de la note :

dé de La “vélocité-sensibilitd™: ples vous
. thq:::h drr:: pad (ou la touche de pri-feoute) mdp1:.sall:|:r§|!
valeur de véloché du trigger MIDI sera élevée, plus le son de .
asslgné au pad jouera fort. Grice aux techniques dila Dymm“ L
Articulation™ mentlonnde plus haut, 1=1|mhu: i.mnbff:hu :mn
hauteur changeront souvent, tout comme de “vrales” batterics.

.‘-—

1.3.B M!mulrll!ulin'Ipun d'ddition

1.3C

13D

(Quand vous sélectionnez un Drum Sed, tous les paramétres associés §
celui-ci sant chargds dans une mémoiro-tampon temparalre. 5 vous
éditez ke Drum Set, des modifications sont appartées & cette version
temporaire plutil qu'au Dram Set d'origine.

Clest important pour deux raisons:

*  Sivous n'aimez pas le résultat de vos mod ifications, vous pouvez
toujaurs revenir au Drum Set d'origine.

* S vous aimez le résuliar, vous devez sauvegarder le contenu de la
mémoire-tampon, soit en effagant bes donndes du Drum Sct
d'origine, sok en écrivant sur un Drum Sot différent.

5i vous choisissez un auire Drum Set, les donndes da la mémolre-

tampon seronl remplacées par les paramitres du Drum Set nouvelle-
mient sélectionmd.

Réglages par défaut

Un réglage par défaut est automatiquermnent effectué jusqu’d ce que
vous le changiez expris, Exemple: quand vous branchez un rragnétos-
cope, il se met avtomatiquement par défaut sur Stop = vous dever
vous-méme donner Finstruction A I'appareil de se mettre en
Enregistrement ou en Lecture. Stop est done le niglage par défau
quand on allume un magnéescope.

Le D4 comprend plusieurs réglages par défaut. Exemple: Si vous vou-
lez sauvegarder un Drum Set, le D4 le sauvegardera par défaut dans
san emplacement de mémaire existant. Cependant, sl vous le souhal-
tex, vous pouvez be sauvegarder dans un sutre endrolt de la mémoire.

Les réglages par défaut font gagner du temps pulsqu’ils sont prits

fonctionner; vous n'aurez parfois que quelques paramétres A modifier
paur changer A votre convenance le réglage par défaut.

Souvent, lo réglage par délaut est le dernber réglage sélectionnd,
Exemple: Sl le D4 &ait programmé sur be Drum Sct 14 avant d'dtre
dteint, une fols rallumd, il se positionnera sur leDrum Set 14,

Fourchette des noles MIDI

Vous pouvez assigner les sons du D4 ) toute note dans une fourchette
de 3 octaves (6] notes), de L note MIDI 36 4 9%, Copendant, cette
fourchette peut étre décalée en utilisant la caractéristique “Mote de
base™ (chapitre 4.1). Par exemple, ls note do base Inférieurs peut dire
décalée & la note MIDI 0, auqued cas Ia note la plus haute serait 5




octaves au-dessus solt la note MIDI 60, Décaler la note de base A |a
valeur la plus #levie possible, 67, signifie que la note la plus haute
sera la note MIDT 127,

Trigger ALESIS D4 / Rapport entre les notes
Trggeers Etarmes
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1.4 A PROPOS DE L'INTERFACE UTILISATEUR

Le D4 est trds facile & éditer. Les diverses touches sont disposies

comme sult:
Mismorsation Yols MIX  Almactabion
STORE VOICE
Vil Erdrds da Donmdes Pri-dcoute

DATA PREVIEW

T3
/

Casqua Afichew LCD  Touches Curseur Trggar E W]

1LAA

1.4H

14.C

Touches de fonction

Les huit touches de fonction sélectionnent hult groupes différents de

paramitres comme indiqué sur Falficheur LCD. En appuyant sur une
touche de fonction, vous allumez le voyant LED correspondant et

désactivez toute louche de fonction précédemment sélectionnée (son
veyant s'écint). Ces touches soni:

Voice (Voix) Cholsit e son de batterie § &d{ier et/ou d assigner,
Tune {Accord) Dtermine Faseord du son de batterie.

Mix (Mixage) Détermine les paramitres Volume et Panoramique du
=on de baterie.

Crutput (Sortie) SHectionne 'un des deux ensembles de soriles
shéndo,

Drrum Set Silectionne Fun des 21 Drum Sets.

Ext Trig (Triggers extemnes) Détermine les entrdes trigger qui

déxlencheront des drums et programme La réponse de 'entrée trigger
pour b diclenchement be plus fable.

Coroup Déermine comment un son de batterie (ou groupe de sons de
batterie) répondra § des séries successives dedéclenchements,

MIDT Edite des paramitres MIDI du Dy,

Touches Curseur

En sélectionnant une fonetion, le LCD indiquera un ou plusieurs
paramétres dditables. Un curseur (soulignage) apparaitra sous le
paramétre prét & éditer, Vous pouvez sélectionner un parambtre
différent en appuyant sur la touche Curscur appropride (voir
paragraphe sufvant) jusqu’d ce que le paramétre choisi soit souligné,
Appuyer sur la louche Curseur > déplace lo curseur de gauche &
droite, ou de haut en bas. Appuyer sur la touche Curseur < déplace ke
curseur de drobte § gasche, ou de bas en hawt.

Fonctions Mulli-pages

Les fonctions MIDI et Ext Trig possident plus de parambtres que peut

en montrer un seul éeran (la fonction MIDI a cing écrans diffiérents,
Ext Trig en a cing également). Pour accdder aux différentes pages
dans ces fonctions, vous pouvez soit;

*  Appuyer sur la touche Ext Trig ou MID] pour avancer 3 la page
suivante. Chiand vous arrivez A la derniére page, appuyer sur ces
touches vous raméne i la premibre page.
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*  Appuyer d plusicurs reprises sur la touche Curseur passera des
paramitres de 1'écran LCD en cours 3 ceux d'un un autre écran.

14D Modifier les valeurs des paramétres

14E

14F

Apris avolr séloctionnd le paramitre 3 dditer, utilisez la molette
DATA pour faire varier sa valeur. Lorsque le Drum Set a & éditd, un
polnt apparaft sur I"écran aprés le numiéro de Drum Set, Exemple: Ce
Drrurmn Sed na pas é0é &dite,

DRUMSET 00
“Swndard Seulf

Ce Drum Set a éud &ditd. Remanquer le point.

DRUMSET (0.
“Standard Stuff™

Le point vous rappelle que i vous tournez la molette DATA et que
vous sélectionnez un autre réglage, tout changement elfectud dans le
Drum Set en cours sera perdu.

Les touches STORE (Mémoriser) et NOTE CHASE

La touche STORE sauvegarde les Drum Scts édités en remplagant bes
données de Drum Set existantes par le contenu de la mémoine-
tampon. La touche MOTE CHASE permet & une note MIDI ou un
trigger acoustique de cholsir une note particulibre (et done le son de
batterie comespondant) b éditer.

La touche de pré-fcoute (PREVIEW)

Vous pouvez appuyer sur la touche de pr-feoute sensible 3 1a vélocind
i nimporte quel moment pour diclencher le son sélectionné,
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CHAPITRE 2: UTILISATION DES
DRUM SETS

[ana la plupart des cas, quand vous voulez utlliser le D4, oo sera
pour appeler un Drum Set particulier. Les Drum Sets peuvent dtre
sélectionnés, nommits, édités ot sauvegardds imémorisés),

2.0 SELECTIONNER DES DRUM SETS

1. Appuyez sur s touche de lonction Dnam Set; son voyant
s'allumera. Le LCD indiquera un numéro de Drum Set sur la ligne
du haul et be nom du Drum Set sur celle du bas (comme dans
Fexemple ci-dessous),

DHUMSET 00
"Sardard Stull™
2. Tourmez la molette DATA dans le sens des aiguilles d'une montre
pour sélectionner les kits de drum d'un numidro plus dlevd ou

dans le sens inverse pour sélectionner les kits de drum d'un nu-
méra moins dlevié. Chaque clic appelle un Drum Set entre 00 ¢ 20,

2.1 STOCKER/NOMMER UN DRUM SET EDITE

Les Drum Sets peuvent &re modifids de nombreuses maniéres (y
compris donner un nom), comme déerit dans les chapitres sulvanis.
Adnsh qu'll est indiqué au chapitre 1.40, un point aprés le numédro du
Drum Set signale qu'il a i mod iFé (édind),

Pour sauvegarder ces modifications, le Drum Set doit dtre stocké en
miémoire avant de sélectionner un autre Drum Set (volr le chapitre
1.3B pour plus de renseignements sur la fagon dont les parambires
tclibdn somt skockdt dans une rnlimnirl:-l:.lmpﬂ-'n d*editbon),

Pour sauvegander un Drum Sat &dick

1. Appuyez sur la touche Store. La ligne du haut du LCD indique
Femplacement de la mémolre ol le Drum Sel sera sauvegardd et
la ligne du bas le nom du Drum Set,

2. Urilisez 1a molette DATA pour sébectionmer Memplacerment de la
mémaire ob e Drum Sct devmil ére sauvegardé (comme indiqué
par be curseur), C'est par défaut emplacement du Drum Set
courammant sélectionnd mals il peul &tre medifid pour lout
réglage de 00 & 2. important: Seutegarder un Drum Sel efface foufe
domnde existanle dans or Drum 5ot

12



3. Pour renommer be Drum Set, appuyes sur la touche Curseur ». La
curseur passers au premier caractére du nom. Utilisez la molette
DATA pour sélectionner le caractbre souhaitd, Les caractbnes
dispanibles {en plus d'un espace blanc, du symbole Yen of des
Meches gauche et droite) sont :

1 - W 5 &= & .
{ 1 - + ” - .
! 0 1 F 3 4 5
] 7 B 9 H <
- > b @ A B c
D E F c H [ |
K L ] M 4] o Q
R 5 T u v W x
2 z | | " - :
a b e d L] f g
| | i k ! m n
& P g F 5 i u
v w x ¥ z | |
|

4. Apris avolr mommé le Drum Set et cholsi Tendrolt ofi il sera
sauvegardé, appuyez de nouvesu sur [a rouche STORE. Le LCD
Indiquera britvement “DRELUBMSET STORED” pour confirmer qu’il
o &€ sauvegardd, Le voyant Store s'éeindra alors et le D4
reviendra au mode dans lequel il se trouvait avant que vous
n‘ayex pressd la touche STORE.

Nete Sl vous changez d'idée et que vous voullez annuler une
opération de sauvegarde, enfoncez 'une des hult touches de fonction
avant de réappuyer sur STORE. Vios medifications resteront intactes
pasgqu’d oo que vous sflectionniez wn autre Druem Sed.
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2.2 RAPPELER LES DRUM SETS D'USINE

Le D4 eamprend 21 Drum Sets programmiés & Forigine, utiles dans de

nombreuses applications. Pour rappeler I'un de ces Drum Sets
d’usine:

1. Pressez et maintenez la touche de fonction Drum Set. Tout en la
maintenant, appuyez sur la touche STORE. Relichez les deux
touches. L'écran indiquera par evemple:

RECALL ALESIS
SETO1 INTOD

2. Lecurseur sera placé sous le Drum Set 3 rappeler. Utilisez la
moletie DATA pour sélectionner le Drum Set désirg. Dés que
vous ["aurez sélectionnd, il sera chargd dans la mémoire-tampon
d&dition (et rermplacera loutes les donndes exdstantes de la
mimolre-tampon - atenton 1) pour que vous pulssies jouer
quelques notes et étre sir qu'il s'agit du bon réglage.

3. Appuyer sur |s touche Curseur > pour sélectionner lo numiéro de
destination d"wn Drum S pour celud quevous avez rappelé.

4. Utlisez la moletie DATA pour sélectionner I'emplacernent désing
en mémaire. Paur rappeler tous les Drum Sets d origine, appuyez
sur la touche Curscur > une fois de plus,

5. Pour terminer I'opération, appuyez sur la touche STORE. L'écran
confirmera le stockage de ce que vous avez sélectionné,

Si vous changez d'idée et que voulez annuler le processus de rappel
appuyez sur 'une des huit 1ouches de fonction avant de presser la
touche STORE une seconde fois.

Mote: N'oublicz pas quen rappelant un Dvum Sct, vous effacez lo
conteny de la mémoire-tampon 4 éditlon. 5| vous annulez la

processus de rappel en appuyant sur 'une des hult touches de
fonction, chague Drum 5et rappeld restera dans la mémolre-tampon
d"édition, mais les Drum Sets 00 & 30 resteront Inchangé, Cecl peut
étre utile pour doouter bes divers Drum Sets prisélectionnés.

MHotez dgalement que vous devez sauvegarder d'abord la mémeire du

D4 sl wvous dtes amend i remplacer des donndes que vous souhaitez
conserver, voir pour cela e chapitme 4.6,
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CHAPITRE 3: TOUCHES DE 3.1 VOICE (VOIX)

FONCTION Quiand vous appuyez sur la touche VOICE, le LCD ind
o d'aditer les bires i ]'-E:::; hlllé:l numéro de la note MIDT sélectionnés .:q;::“rh
Lis touches de fonction vous permettent d'&diter les param ] pa res, Banque de batterie et Son de batt
Drum Set de fagon tris détaillée, EXEMPLE: © batterie, sur celle du bas.
3.0 NOTE CHASE/SELECTION D'UNE NOTE DE EHB?E tg._q. EE-I- I
oy = |
BATTERIE £

Pour éditer, les touches VOICE, TUNE, MIX, OUTPUT et CROUP
niécesaitent toutes la sélection d'une note de batterie particuline. La
ligne du haut de chacun de ces écrans indique la note qui va e
dditde:

. Fu2
Kik,/0n: Big "C"
Il existe deux fagons de sélectionner le son de batterie b &diter ou pré-
deoisber:

*  Placez le curseur sous la note e loumez la melette DATA pour
silectlonner une note dif rente.

* Lz D4 posside une fonction appelée Mote Chase. Quand octie
iouche e3t activdée, wne note MIDI arrivant, ou un dclenchement,
sélectionnera la note 3 &diter, ce qui permet de modifier
facilement le méme paramétre pour tous les drums; en jouant
leurs touches correspondantes, appelez la londtion d édition
(VOICE, TURWE, MIX, ete.) et sélectionnez divers drums, L'écran
Indiquera le nom de la note et le auméro MIDL.

Note Chase peut aussi servir comme partio d'une “installation de
test MIDI® pour déterminer le numdro &' wne note MID reque,
Cedl ne se produlra que si appareil émetteur st sur le mime
canal MIDI que le D4 et i la note envoyée se trouve dans la
fourchette des notes du drum kit alors sélectionné, Le voyant
Mote Chase clignetera lorsque le D4 recevra un signal pour puer
F'un de ses sons (via un Irfgger ou une entrie MIDI).

Pour sélectionner une banque de drum, placez le curseur sous la nom

de L banque de drum et tournez la mol
ot o etteDATA, Les banques sont

Kik  (Kick - Grosse caisse]
S5ar  [Smare = Cajses claire)

Cym  (Cymbales et Charleston)

Tem (Toms)
Pre (Percussion)
Efx  (Effets)

Pour sélectionner un son de batere dans la Banque

s placez le curseur
sous Iesm}de batterie et tournez ls molette DATA. Le tableau jpint
au D4 indique les noms de tous les sons de batterie dispanibles.

3.2 TUNE (ACCORD)

(uand vous appuyez sur la touche TUNE, le LCD indigque sur la

IEiE:-e du: haut le numérs de pote MIDI et sur celle du bas la havteus.

MOTE: (54 Fa2
PITCH: +0.00

Pour modifier la havteur d'un dembton & Ja fols, placez le curseur
saus le chiffre des unités (3 gauche) et tournez 1a molette DATA. Pour
modifier la hauteur d*un centibme, places le curseur sous h-l.'.h“il'l
des dizaines (au miliew) ot tournez la moleite DATA, L'amplitude

varie de +3.00 (plus aigu) § 0 (hautou
i plus aigu) r normale) et & <4.00 (plus
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3.3 MIX (MIXAGE)

rla ligne
la rauche MDX, le LCD indique su
Qu‘rflrl:“:uﬁmrrt ;::nh.‘ MIDI sélectionnée et sur celle du bas
fl:ul:p-umhﬂ. Volume ¢t Panoramique. Exeple:

VOL: %0 PAN<

sous la valeur Yol et
ifier le Volume, placez le curseur
m:mmm: DATA. Les valeuss varient de 0003 99,

les sons
prossdad res de sorties stéréo. On peut assigner i
e o e g piede ol cmmedict o i3
] cham
et les placer n importe ob dans

wvia la fonction panoramique.
cha un panaramique de batterie (position -hr;ﬂn:ﬁzp
hll ﬁhmmhﬂlmh:}uhmﬂ A Mo -
‘I;iT.l.‘. f.u sapt positions pimrimhu:;:'ﬂ::T::ﬁ imglu:hupmdm. i
urmndo pl:rlnlhﬁtl:
%m!:ﬂ;ﬁ:ﬂﬂ{‘rﬂmu—yﬁhe (3}, centre I::;],{;:}enm:—dmh (=0,
(63, et som tout d fait 3 dro .
son Wghrement i droite

Mobe; . du batbowr, la
en fonction de Pemplacement

l:ucs:r“nn:tn:aﬁu?hmml i gauche, la caisse I!|I|:Il: ctr!,: Erosse

g:n:umtﬂﬂ les toms vont du centre-gauche & droi

therie
Bien entendu, un des avantages des Drums Seis :;:l:- iR
.ﬂaﬂmnl.quu'ut de ne pas avoir & sulvre un modile sta

placer les sons de batterie dans le champ skirio.
3.4 OUTPUT (SORTIE)

UT, le LCD indique sur Ly
wyez sur la touche OUTIPUT,
m::::ﬂpnﬂer |0 sébectionnée l:'t sur colle du bas
Iassignation de sortle du drum. Exestple:

MNOTE: 04 Fol
OUTPUT: MAIN

i la moletie
changer 1'ass tion de mﬂw,l?urm:z .
%m' ;:lu.:l'!:-nmyﬂ le mnif:lbum-i: aux sorties principales,

silectionnez “Main”, et "Aux™ pour envoyer be son aux sorties
aaxilinires. |
Les deux paires de sorties stérdo permetitnt plusieurs options.
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Stéréo avec emplacement fixd: Branchez la sartie gauche principale dang
le canal gauche de votre amplificateur {ou table de mixagel, et la
sortie droite principale dans le canal droit, Le mixage de la volx par
difaut pour les Drsm Sets priréglés donne un Panoramique des
drums entre les jcks de sortie princlpaux d*une facon qui s"applique
parfaiternent A la Plupart des utilisations.

Stéréo avec emplacement pariable; Branchez la sortle gaucha principale
dans le canal gauche de votre amplificateur (ou table de mixage), et la
sortie droite principale dans le canal droit, Faites un pancramique des

drums de Dvum Set entre los prises de sorte principales comme vous
e désirez,
Stéréo avec sorties individuelles: Co nécessite una table de m
stéréo d'au moins quatre canaux, et fournit des sorvies Individuelles
peur deux voix de batterie. Branches: la sortie gauche principale dans
ge avec une balance complternent 4
gruche. Branchez la sortie d roite principale dans un eanal de la table
de mixage avec une balance complitemnent 4 droite. Branchez la sorthe
gauche auxilisire dans un troisibme canal {avec une balance au centre
Pour Uinstant) et la sortie droite suxilialre dans un quatridme canal
taves une balance au centre également). Chaisissez los deux vl
seront des vobxt individuelles, comme par exemple grosse caisse et
caisee claire; sssignez-les aux sorties auniliaires, of 1ous les autres
d rems {avec be pancramigque que vous voudrez) aux sortles
principales,

Balancez la grosse caisse complitement 3 gauche ot la caisse clalre
complitement 4 droite. Ainsi, la grosse caisse apparaitra sux sorthes
auxiliaires gauches, et la eaisse claire aux sorties auxiliaires droites,
Ces sorties peuvent alimenter dilifdrenis processeurs de signaws et
e envoyées A une table de mixage. Assurez-vous que les sons de
batterie sfhoctionnds Pour les sorties individuelles sont bien situds )
Fextrime gauche ou droite du D4, Sinon, quelques sons d'un drum
pourraient glisser vers I'autre sortie,

Percussion sdnaréde/Sartics de drym: Les sons d'un drum kit standard
Peuvent se propager en siénfo of &re assignés aux sorties principales,
avec les sons de percussion en stérdo ot assignés aux sortjes
auxiliaires. Branchez les sorties sur une console de mixage pour tral-
ter le drum kit et les sons de percussion commae deux sois-mixages.

indépendamment des sons de bakerie de Finstrument, Vous pouvez
dussi traiter les deux Eroupes séparément,
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3.5 DRUM SET

Single: Quand vous déclenchez une nate 3 plusieurs reprises, un

Quand W ez sur la touche DRUM SET, le LCD indique sur la o
ligne dl:m T:Imém du Drum Set sélectlonné, et sur celle du bas | :;U:g;:iﬁz‘m a&'f”“““ﬂ““"”""iuﬂ son qul décrolt
Je nom du Drum Set. Exomple: i it Iﬂﬂﬂﬂ.ﬂ;. nambreux s0ns de percussion (comme
S G Group 1 ef 2: Une volx qui vient d're déclenchie, ass|
i gnded
“Standard Stuff” groupe particulier (1 ou 2} coupera Uht“’ﬂlllﬂiﬁrﬁl“m!:l
groupe si |3 Plus ancienne sonne encore, Line application ':l-l-“-kltﬂ
Pour sélectionner un Drum Set particuller, tournez s molette DATA. pour les charlestons; une charleston fermée coupera une charleston
Les rumdéros vont de 00 A 20. ?“““EE-H un son de charleston ouverte coupera une charleston
La sélection et le traitement des Drum Sets ont déjh éoé étudiés plus i _
en détall su Chapitre 2 - Le D4 peut jouer jusqu'd 16 voix A 1a fols, il est done possible de
3.6 EXT TRIG (TRIGGERS EXTERNES) 2351gnés au Mode Mol Si 16 soms ot e que vous demandez
- E“-d !nlj:ru-r.-r un autre, ke son le plus proche de Fextinetion sers
: sousirait” T permettre le jeu du son le nécent. En
Quand vous appuyez sur la touche EXT TRIG, le LCD indique pou : plas pratique,
Feninée Trigger et les caraciérisiques du rigger (type) sur la ligne d 0 Paris o ot s e st da e it ) decrte
: " . Plexes que soustraire une voix d
b, ¢ suir oefle dha s I Rote danochle a iigger, Exmprc un probléme. Cependant, i cela se prodult, essyez d'assigner tous.

| les toms & un groupe pour qu'ils utilisent une seule voix d la Fals.

i} |

-050 D2
oL } 3.8 TOUCHE MiDI
PRI ; complexe décrit en
Emh*iueﬂm oo sont un supet quekque peu comp Quand vous appuyez sur la touche MIDI, le LCD Indique sur La ligne
du bas la note de base pour le drumset séectionnd. Em,plt:
3.7 TOUCHE GROUP
. [ DRUMBET ROOT
Quand vous appuyez sur la touche GROUP, le LCD indique sur la HDTEQJ?EFT
ligne du haut le numéro de L note MID1 sélectionnée et sur celle du

Les options MIDI comprennent €inq &crans différents, qui sont décrits

bas, le Mode du drum, Exemple:
en désadl au Chapitre 4,

NOTE: 054 Fi2
MOUE: MILTH 3.9 COPIER DES PARAMETRES DE NOTE SUR
Pour changer le Mode, rournez la molette DATA. 1) existe quatre i UNE AUTRE NOTE

options:
Multi: Quand vous déclenchez une note & plusicurs reprises, chaque

trigger provoquera la lecture complite du son, Clest utile pour les
cymbales, car les premiers coups de cymbalecontinuent 3 décrofire ces réglages sur un autre numéro de note. Cela peut dre utile pour
programemer des sans accordés '-'hl'ﬂm-ll'iquumem sur des louches

| Aprés avair &ditd une vaix, un accord, un mixage, une sortie et des
pendant que vous jouce los suivants. ' ad e

paramitres de groupe dune note, vous pawvez avoir besoin de copier
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1. Presser ot maintenez ls touche de fanction NOTE CHASE. Tout
en maintenant celle-d, appuyes sur la teuche STORE. Relachez les

h 2 F
H‘m:::;::hn Le voyant Store s‘allumera et I"écran affichers par

COFY 036 C1
TO 042 Fol

L Le curseur sera sous le numéro de destination d note, Ll
molette DATA pour sélectionner n note. : e

% Pour terminer Fopération, Appuyez sur la touche STORE, L"dcran
que les réglages de La note source ant #4 stockds sur la
note de destination, Pour copier les réglages de Ja note source sur

d'ﬂt‘fﬂ-nﬂ_d- dﬂi“m' | |
sutant de fols qua nécessaire, répdtez simplement les étapes 2 e 3

NOTE: Cette fonction alfecte seulement les donndes du d

l;m uvant dans a mémolre-tampon d'édition. Pour rmdrerumm *
re3 modifications, vous d stocker

comme Indiqué au chapitre 2,1, T S
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CHAPITRE 4: FONCTIONS MID!

La fonction MIDI contient cing pages de paramisnes. Lorsque vous
appuyez une premidre fois sur la touche MIDL la premiére page
apparait. En pressant de nouveau cette iouche, vous faites apparaitre
la seconde page, une nouvelle pression et ¢'est la trolsibmae page, et
ainsi de suite. 5l vous appuyez sur b touche MIDY lorsqua la
cinquidme page est 3 I'écran, vous reviendrez 3 la premidre.

Souvenez-vous que vous pouvez aussi utiliser les touches Curseur
pour passer d'une page 4 'autre. Pour phus de détails, voir les
chapitres 1.4B et 1 4C,

Dans la suite de ce chapitre, nous supposerons que vous saver
comment sélectionner la page appropride.

4.0 NOTE DE BASE D'UN DRUM SET

L. La premidre page est celle de I'écran Dvum Set Root MNobe et
indigue

 DRUMSET ROOT |
NCITEE 1

Vous pouvez déterminer icd la note b plus bazse dans la fourchet-
te des 61 notes conséoutives MIDI, depuis les numéres de note
MIDA 36 & 96 jusqu'a celle & laquelle le D4 réagira; lorsque L note
de base est altérde, toutes les notes de percussion et les
assignations de trigger se déplacent en parallitde. Exemple: sl Ia
note de base passe de 36 § 15, toutes les notes seront alors
diclenchées par une noto inférieure d*une valeur i F'assignation
existanie - 'est-d-dire: ce qui &ait déclenché par la note 96 le sera
maintenant par la note 95, ce qui &ait déclenché par 1a note 71 le
sera maintenant par la note 71, etc,

Contrairement & d"autres paramines MIDH, cotte valour (0 & 67,
est mémorisés comme partie d'un Drum Set of peut dre différente
pour chaque réglage de batterie.

2. Tourmez la molctte DAT A pour sélectionner la note de base d"un
Drum Set,



4.1 SELECTION D'UN CANAL MID]

Le D4 peut recevolr et transmetire les données MIDI en Mode Omni
(réception des donndes sur n'importe lequel des 16 canaux MIDI,
transmission des donndes par be canal 1) ou Mode Poly (transmission
f riception par n'lmpﬂrluT:que'l des 16 canaux MIDI)

Utilisez le Mode Omni lorsque le D4 joue A partir d"un controleur
MID externe (pads MIDI de banerie, clavier MIDI, etc.) puisqu'il
n'est pas ndcessalre d"harmoniser les canawx. Lorsque plusieurs
instruments sont connectés en MIDI (c'est-A-dire lorsqu'un
séquenceur envole des données via plusieurs canaux i des
Instruments différents), utiliscz le Mode Paly pour quie e 04 recoive
uniquement le canal contenant les données de batterie.

L Laligne du haut dela seconde page indique les valeurs du canal,
Exrmpile:

A .
THRLU: OFF

L Amsurez-vous que be curseur se trouve sous la valeur du canal,

3. Tournez la molette DATA pour sélectionner be Mode Omni ou
Iun des 16 canaux (la sélection d*un seul canal commute
automatiquemnent le D4 en Mode Paly),

4.2 SELECTION DE MIDI THRU/OUT

1. Placez 1o curseur sous ba valeur Thr,

3, Tournez la molette DATA pour sélectionner Off (Out,/Thru agit
comme une prise MIDI Cut) ou On (Out/Thru agit comme une
priza MIDI Thrua),

4.3 ACTIVER UN CHANGEMENT DE

PROGRAMME

Lorsqur'elle est activée, cette fonction transmet les donndes de la prise
MIDI In & la prise MIDI Cut /Thru ainsi qu'au cdircuit interne du DM,

Ces donndes recues sont mélangdes aves les donndes crides par e D4,

Exemple: 5ile D4 est utilisé commae un conventisseur de trigger en
MIDI et que Thru est activé, les notes produites par les triggers seront
milangiées avee les donndes arrivant 3 la prise MIDI In,

Disactivée, la prise MID Out /Thru s'utilise comme une prise MIDI
Cut uniquement & partir du D4, Les données reques présentes § la
prise MIDI In du DM ne ressortent pas.

1. La ligne du bas de la seconde page Indique Nétat de Thru.

Exemple:
CHAMMEL: OMMI
THRU: OFF
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Les ordres de changement de programme peuvent modifier les régls-
ges de bartorie n'imparte quand, méme lorsque e D4 o3t en train de
jouer. Une table de changement de programme {chapitre 4.5) détermi-
e le Drum Set qul sera appelé en réponse ) un numdro de change-
ment de programme particulier. Par défaut, les changements de pro-
gramme 00 & 20 appelleront bes Drum Sets 00 & 20; de méme pour les
changements de programme 21 341, 42462, G A B, B4 b 104, et 105 &
125. 126 rappeliera le Drum Set 00 et 127 appellera le Drum Set 01,

Attention: Centains appareils MIDI ont des changements de
programme de 1 3 128, d"autres de 0 3 127, Utilisez la table de
changement de progamme pour compenser ces différences.

1. Laligne du haut de La troisidme page indique la valour de
changement de programme. Exemple:

HAMGE:
COMTROLLERS: O

1. Assurez-vous que ke curseur st blen sous la valeur de
changement de programme,

3. Utilisez la molette DATA pour sélectionner 1a valeur On {le D4
séloctionne bes Drum Sets lorsqu'il a requ des ordres de
changement de programme) ou OFf (ke D4 ignore les ordres de
changement de programme). Motex que méme avee une valeur
réglée sur On, vous pouvez encore sélectiionner manuellement les
Drrum Sets n'importe quand.

4.4 ACTIVER UN CONTROLEUR

Le D4 peut répondre b plusieurs contrdleurs MIDI standards arrivant
i Ia prise MIDI In.

£ Curseur d"Enirée de Données (0 3 127) Ceci permet 4 un cur-
seur d'entrée de donndes externe assigné au contrdleur 6 de
modifier les valeurs, comme si vous utilisiez la molette DATA.
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7 Volume principal (05 1277 Les messages du contrdbeur 7
déterminent le volume principal du D4, indépendamment des
réﬁl:iu de vélocité. Avec de nombreux sons du D4, la vélocitd
affecte le timbre du san, done diminuer la vélociné pour
modifier lo niveau pout affecter le imbre, Les messages du
contrdleur 7 altbrent Iintégralité du volume du kit complet,
sans affecter le Hmbre du son,

] Incrémentation des données (0 ou 137 56 vous CRVOYEE Wne
valeur pour ce contrdleur, e paramétre sélectionnd sera
incrémenté dune unité,

oy Décrémentation des danndes (0 ou 127 S WVIOUS ENVOYEE e
valeur pour ce contrdleur, le paramiine sélectionnd scra
décrémentd d una unité,

] Paramitre mon-enreglated MSB (0§ 177 Cec [permaet de
commander I'édition du contrdle de pratiquement tous les
paramétres via les messages continus du contrdleur, La valour
du contrdleur sélectionne le paramidtre b éditer. Le curseur
d’entrée de données peut alors modifier la valeur du
paramitre. Les messages du contrdbeur/ curseur d'entrée
peuvent Etre enregistrds dans un séquenceur pour tenir
compie du contrile complexe d'un paramitre séquencé.

) Parambtre non-enregistré LSE {04 127 Coci fonctionne
commme pour be contrdleur 98 mais la valeur du comraleur
sélectionne I'octet de poids faible (Least Signifant Byte) du
Paramitre b contedlor.

121 Réinitialisation de tous les contrdleurs (00 Toute valeur
envoyde par ce contrdleur réinitialise le volume au maximum,
le pitch bend 3 2éro, et rétablit tous les paramétres non-
enregistrés & leur valeur par difaut,

PE8  PFilch Bend L'envoi d’un ordre de pitch bond avant le
déclenchement d*une note ou d'un groupe de notes modifiera
la hauteur des notes déclenchées, Les messages de pitch bend
envayds tandis qu'un son de percussion est joud n'ont pas
deflet sur co son. L'importance de Famplitude d'un pitch
bend dépend du son que vous aver appeld, ot ne peut ére
plus grande que celle programmdée pour eette fonction,

1. La ligne dubas de la trolsitme page indique la valeur du

contrdlour. Exemple:

PROG CHANCE. ON
CONTROLLERS: ON
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1. Assurez-vous que le curseur est bien sous la valeur du comtndleur.

3. Utilisez la molette DATA pour séloctionner La valeur On (le D4

répondra aux messages du contréleur) ou OF (le D4 Ignarera les
messages du contrdleus),

4.5 TABLE DE CHANGEMENT DE
PROGRAMME (PROGRAM TABLE)

1. La quatriéme page MIDI montre L table de programme, Exemple:

M TABLE
20000
En bas 3 gauche, e nombre 3 trois chilfres représente le numéra du
changement de programme, En bas 3 droite, le nombre A dewx
chiffres représente le Drum Set du D4 qui sera sélectionné en fonction
du numéro de changement de programmae affichd,

Pour &diter la table de changement de programme:

1. Macez le curseur saus le numdéro de changement de amme
MIDH recu (b gauche), : ey

2. Utilisez la maletre DATA pour séiectionner be numéro de
changement de programme désiré,

3. Appuyez sur la touche Curseur » ur déplacer le curseur
numéro de Drum Set du D4 (4 dmil::]. eyl e

f. Utilisez la molette DATA pour sélectionner le Drum Set & appeber
en fonction du numéro de changement de programme apdici Bk

3. Répdez les dapes | & 4 jusqu’d ce que la table soit dditde comme
vous be souhaites,

4.6 SAUVEGARDER DES DONNEES VIA MID]
E

La mémaire du D4 requiert une alimentation paur sauvegarder des
donndes, aussi lorsque Fapparcil est éint, le contenu de la mémoire
“3t normalement sauvegardé par une batterie interne. Cependant, II
=3t capital de sauvegarder le conteny de Ls mémodre du D4 | Un

probléme mécanique tsurtension, choe d'éloctricieg Hatique) ou une
erreur de Futilisateur peuvent altérer les donndes en mémaole,
sauveparder vos dommdes dis fire vous avet effectud un travail suffisant pour
% pus Les perdve. 5§ possible, faites deux fuvegardes do sdcurdid, st
stockez la seconde sur un support différent de ls premidre,

Lo T ol



Le D4 convertit son programme do donndes dans un type particulier
da données MID| appelé Systéme Exclusif ou donndes SysEx, qui
peuvent ére transmises par MIDL. Ces donndes peuvent aller sur un
autre D4 ou sur un appareil de stockage de systéme exclusif MIDI
comme le DataDisk Alesis, un ordinateur utilisant un logiciel de
sauvegarde Systéme Exclusif ou un instrument de musique capable
d'enregistrer les données du Systirme Exclusif. De toutes fagons, vos
données sont tauvegardes.

Pour permettre de faire fonctionner plusieurs D4 dans une méme
configuration MIDI, les données de Systbme Exclusif sont affectées A
un seul canal MIDI. En d'autres termes, si vous sauvegardez vos
données par le canal 1 sur un Data Disk, lorsque vous les lirez 3 partir
de celul-ci, le D4 devra étre réglé sur le canal 1 (ou sur Omni, qui
recoit lous les canaux) pour retrouver les donandes. Pensez 3 inclure
Fassignation du canal dans e nom du fichier du Systbme Exclusif
pour dviter toute confusion,

Fmtr!.iuwgardn:
1. Connectez la sortie MIDT du D4 3 Fentrée MIDY d'un avtre 04 ou

d'un appareil de stockage de Systéme Ex¢lusif, comme un
DataDisk Alesis.

Z S-Eln:tinnnﬂhclnquin‘!mu page MIDI, Sysex Backup, Le voyani
Store 3"allume quand vous sélectionnez cette page.

3. Lhilisez la moletie DATA pour appeler I'un des quatre
disponibles de sauvegarde de données (he chiffre entre parenthi-
ses donne s quantité approximative de mémoine nécessaing pour
chague type).

Données Edit Buffer (500 octets)
Donndes Trigger Setup (50 actets)
Données Pragram Table (150 cctei 5}

Données System LAL, qui comprennent Dirum Sets, configura-

tion de trigger, table de programme et assignations MIDI (8
Koctets)

4. Appuyez sur la touche STORE. L'écran indiquera SENDING
SYSEX DATA OUT MIDL.. pour confirmer que les donndies sont

tranamises, L'appareil recevant le Sys Ex doit ind iquer qu'il recoit
les donndes.

Le transfert termind, le LCD du D4 reviendra 4 la page Sysex Backup,

Mate: La fanction MIDI Thru est désactivie pendant le rransfent du
Sys Ex,
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LEA  Sauvegarde sur DataDisk

Vaicl un exemple pour sauvegarder les donndes MID du D4 sur un
DiataDisk Alesis,

L Connectez 1a sortie MIDI du D4 sur Fentrée MID] du Daka THalk
(D),

L Insérez une disquette formatie dans le DD, 5§ la disquette n'est
pas formatée, Insérez-la dans le locteur ot sppuyez sur la touche
Format du DD. Lorsque le DD affiche FORMAT DISK?, appuyes
sur DO/YES. Quand I'écran indique ARE YOU SURE? appuyez
de nouveau sur DO/ YES,

3. Appuyez sur la touche Receive du DD, L'écran affiche RECVY
ONE SYSEX: WAITING FOR DATA.

4. Appuyez sur la touche MIDI duy D4 (si vous n'étes pas dd3 dans
la fonction MIDH) et sélectiorines la page Sysex Backup.

5. Slectionnez le type de données 3 savvegarder [Systérme, Edi
Buffer, Trigger Setup, Program Table),

6. Appuyez sur la touche STORE du D4. Le D4 affichera SENDING
SYSEX DATA QUT MIDL.. et le DD affichera RECEIVING Alesis
D4 pour indiquer que les donndes ont daé envoydes,

7. Powr éviter de futures confusions, donnez un nom au fichier DD
en utllisant la fonction NAME du DD,

4.7 RECEVOIR DES DONNEES A PARTIR D'UN
AUTRE APPAREIL MIDI

Le DM chargera avtomatiquement les donndes de Systime Exclusif du
D4 présentes  son entrée MIDI. Par conséquent, il n'y a pas de
fonction assacide puisque la réception peut survenir au moment ofy
un apparell de stockage de Sys Ex ou un autre D4 envele des donnbes
par sa sortie MIDI vers Ventrée MID] du D4,

Le D4 est compatible uniquement ave: des danndes de Systéme
Exclusif du D4; ainsi, vous e pouver charger dans be D4 des données

de Systéme Exclusif provenant d'un expandeur de batterlede marque
diflirente.

La suite décrit comment chargor des donnies § partir d'un DataDisk
Alesis; d'autres appareils de stockage de Systéme Exclusif fonction-
nent de la méme manitre, mais reportez-vaus malgré tout & leur
manuel d"utilisation afin de savoir comment Jes programmer pour
envoyer des donnides MIDI Sys Ex.

28



d"édition en Sys Ex,
Nete: Lorsque vous chargez la mémoire-tampon

nm'ega:ldqn le Drurmn Set avant de le modifier, siron les données
seront perducs.

47A Chargement i partir d'un DataDisk
1. Connectez la sortie MIDI du DD A Fentrée MIDI du DA

2. Insérez la disquette dans le DD qul contient ke fichier & charger
dans le D4,

3. Appuyez sur la touche DD SEND. L'écran affichera SEND FILE
Alests D4 (Rlenamel?

ur la touche DO/YES du DD, Le D4 cherchera
‘L :mnt la présence de ces données; il n'est pas
nécemsalre d’appuyer sur une touche. L'écran du DD indigquera
SENDING: Alesis D4 (nom du fichier), celui du D4 affichera
RECEIVING SYSEX DATA FROM MIDL [l est & noter que le
chargement de donndes Sys Ex efface celles en mémoire.

8, Le DM reviendra & I'écran affichié avant 1a réception des donméss
MIDI.
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CHAPITRE 5: DECLENCHEMENT
EXTERNE

Alegn 1M Correatil oo manect ¥ 10)

Portde de la modification :

L évolution du logicel concemnn essentislement les possibilités de déclen-
chement axtormes, L présant addendurn reprend el remplace ks intormations
du chaplie 5 du manwel 4utiisation.



Al B4 ool s manucd VoL@

Las fonclions e déclenchement oni irois applicaticns principales -

* Laiélécommande de déclenchement de sons par les informations
MIDI provenam dune batierie électroniyuee. Ceraines balieries
electroniques fournisent direcement sous forme dinlommatoms
MID bes frappes effectuées sur les Pas. D'aurces modyles fournis-
sent des signaux de déclenchement sous loeme analogiyue yui pew-
wend e connectés wus Hggens Ju DM,

= Lutilization de capiewrs sur des fhis acoustiues ne prove P o
probiéme avec le D4, 10 suffira de conmceter direciement les cibles

des capteurs aux emroes Trigger du D4, Celui o les convertira en
information MIDI

*  Substitution de son en ennegistrement : Si le son d'un inserument
percussil enregisire sar un mullipiste purait irop pavvre, il est pos-
shle d'utiliser ceile srce audio pour declencher un son haute pré-
cision du D4. 5i plusieurs insruments ou soms 50t simaliandment
présents sur la piste awdio, la “récupération” ne sera possible que
si le 500 & sauver es1 faglement discriminable en fréquence {3 I"aide
d'un égualiscur )

Chacune de ces ois applicalions pasera un cortain nombse de prodldmeas

qui dépendront du sysIBma ot de b conligwation employée -

La diaphonia inter-pad dans o cas O ulssalion do pads elEcioniques peul
parcis concuire & des déclenchements dinstruments comesponcant 3 un au-
e pad. Des “doubieties™ de déclenchement peuven! aussi apparadng.

Celte diaphonia est encare plus sensible dans lo cas de caplewrs inssallés
sur oS s acoustiquns. Cos capleurs sond par alleurs rds souven] sansibios
@ bruils exlernes | nolamment dang le cas JTullisation en concer avec des
refcurs 4 forte pulssance ). Cetie diaphonie rend souvent le réglage des Fig:
Qerg pEser oicie.

Cing paramdires des fonclions Trigger du 04 vous aideronl 3 adapter le
loncEonnement du déclanchement 4 volre systima sl Corriget aulant que pos-
Elbda les délauts oi-dessus. Un bon réglage de volro systéme complal pourra
gemander la cas Gchéant un coraln lemps &l un cefain nombre de lentalives,

Las paramebos dos lonclions de diclenchoment SNt DIGarisds on S pa-
905 conséCulives. Lo prisent comeclil vous céord las deux pramiéres pagos
ol ces parambires. Los aules pages sont décrilas cans b manuel o wiisason.
Le boulon “Ext Trig” sed & laine défler las pages de paramines, MNOUS Consi.
ﬂrmplrl&llﬂﬂmmummmmEEMmawl-
e,

& PROPOS DES PARAMETRES DE DECLENCHEMENT

Ca paragraghe vous décril la lonclionnament des cing pararmélies qu Concsr.
nmenl i niglage du déclanchamant ;
* YCURVE: Ce paraméire pormei la sélection d'une courbe de sen-
sibulite particulidre codée de 04 7 | soiend B courbes possibles ),

Plusle nume<ro de la courbe est éleve, plus la sensibilind en dynam-
fque et grande. { 5i la courbe choisie est 7, un coup moyen sur le

capleur associé donnera en sortie une wilocie MIDE de 127, 5 e
corarbe vaut 1, il faudes wn coup ires fort pur stieindre ceiie vabeur
de wélocitg ).

Ponar wn seyle de jew muyen avec des nuanees allang de fibsle & R,
la courbe 4 donnera les meilleuns résulias.

Le 1dle exsentiel de oo purametre est de comiger bes dillérences de
réponse entre les différenis npes de cupteurs e de sydiémes s pao-
nibibes sur le marché.

NIOTE @ La courde 0 exf dive "N Aumpnde ™ L utiisation de cEthe wosrbe
Fertaitie df b Section "J= Salveimn de he velovard o Tioger™ .

XTALK : Ce paramiire sert & la correction de ces problémes de
ehaphanie souvem renconirée dans les systémes de baiieries déclen.
chées, Cette diaphonie est souvent due § dex causes “mécaniyues™,
cestddire d des défauts Je stabilit, ou de rigidité, ou enfin d'izole-
M aux vibrations des paths ou des (Gt sur lewr stand. Un coup
poree sur un fit se propage par le stund el provogque use réacdtion
e plus faible amplitude swr be @ adjacent. Bien que de beawcoup
Plus faitde amplinade, ce signal parasite pest déclencher des sons
imdésirables de manigre wurt & it audible, Le paramétre XTALK
serl en quebjue sorte de “Noise Gate™ sur les signaus de dédlenche-
e,

Plus ce parsmeire est grand, phus le seuil de filicage e éleve, aw
fusijtue de réduriee b pousibilité e nuences de frappe. Le réglage de ce
paramelre sera par consdguenl amer il

Vinici comment le XTALK agit :
Vous frappez un coup fort sur 'une des sources de dédenchement.
Le [M regoit ce signal & fort niveau. puls regoit une sorte J'éche
besucoup plus faible sur une ou plusicurs aulres voies, Avant de
“peuer” le signal plus faible. le D4 va comparer e nveau de ce signal
uvee be Huirﬁuminf par le XTALK. Le D4 discrimine ains les
cougs légitimes” ded effets parasites. Si be sigmal secondaire et an
dewous du seuil, le D4 ne “joucra” pas le son contexpombang & ce
signal_

En réduisant ou augmentant le paramétre X TALK, vous augmenies
o diminuez respectivement la possibilig de diaphonie, La figure
[rage sivanie vous donse un exemple de reglage correct & panir de
deus vodes distincies dont I'une inferagit sar la premigre. Dans
I'exemple, la premiére voic est un signal de caisse dlaire et b douxie-
me est un signal de groise caisse. La force de frappe de la gronse
caisae est felle que la caisve daire “répoad” par un el e e glagy
tlu seuil proposé inhibe le coup parasite de caisse claire -
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115

GC

KTALE = 30

..............

Courte de DECAY
Ju negger

kei, on voil comment le D4 ignosera la réponse de caisse daire au
momenl du coup de grosse Case,

DCAY : Ce paramétre permet &'ajuster be lemps pendant Ir.-L!m.-I.
une voie ne permet pas un deuxizme dedenchement, Ce lemps s ap-
pelle be Lemps de Decay ta Trigger. Winda la raison de la preésence
i e paramedne ;

Lorsque le jeu est lent, il est lacile de determiner quand le wignul
l&l-l.ld'u:ﬁ.pluﬂ et cosrexponikint i un coup débule e rmine. cr:.-
gque impulsion correspondant & un coup est dairement delimitie,
Ce n'est parfois plus le cas loesique le jeu et res rapsde { roule-
ments, tempus élevis }. Pour complicect la chose, un réglage per-
metiant des MUENCes ImpuTTanles sur un Sysieme acoustijue Caple
nicessite souvent une bonne sensibilitg. Or, les [uts acousiyues
captés émettend des impulsions doat be temps de retour i Négualibire
eu beascoup plus long que des pads. Centaines uscillatmns ou sur-
cacillations de ces dpgnaus peuvent redéclencher le Trigger svciden-
tellement, provoguaild un “ahauble”™ | Jde ordiie de 1.|If|l.|,lr.‘.h cendai-
nes de millisecondes et parfaitement aubbles ) ou “flas”

Cest li gu'intervient le paramétre DCAY, Celui < intervient sur
[ 1emps pendant lequel la porte de diéclenchement ne peut plus ére
réactivee apris avoir €1 ouverte. Plus ce temps est lang plas les pro-
blames de “doublés™ seront liminds su risque de perdne wa certain
aombre de coups perdamt wn jew frés rapide. Flus le temps ext court.
plis la possibrilivés de doubles déclenchements est furte, par contre.
an jeu wés rapide pe préseniera pas de troas. L'n coamiprumis €51 4
irouver sy moment du reglage,

[ varhe e THECAY
du Tepger

Al D) Coereotil gu masuel V' 103

hn:*nnl:m i
IDEF qu-
=] quer un “doub”

azamEmEEE

sagnad msu e capeur

Cetre figure montre un signal ypique de réponse d'un capleus i ume
frappe. La premigre montee codrespond & Finstant de frappe réelbe,
Tarun be reste b signal est sont amortisement (| DECAY ). Duans ce
cus, b lemips de DECAY est i court gu'une des osallatinns secnn-
duire du sgmal damortesement passe s dessus du seuil de declens
chement ¢l provogus un “double”.

sifptal e e Gapleur

Dians ba deuitme ligure, ous avons allenge le temps de Decay sur
exvicment be mome signal, Le phémomens de douhld esi éliming,

SOISE @ Le sewil de bruit correspond au seail & partic duguel un
signal pewt déclencher ke D4,

A une inés faible valeur de seuil, des bruits ou sens gsigireurs tels
gjue ceun produils par des retours de soéne ou smpd basse ou méme
parfiais simplement des danseurs swtant sur le plancher, peusend

« prasiduine des déclenchements parasites.

Des fomes valewrs de sewil peavent étre wiilisés poar la capiure
imsimummenis ythmigues & fort niveau sur sne bamds mivce oupré-
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mixée. Far contre, wn seuil flevé réduir o possibilité de récupdrer des
fmpagis de faible dynamique Fors de nuances.

NOTE ; Lo fescinimnemest S porssdie SOSE oo irds similsio b oo e -
ramiine KTALE b ls dilference prés que le promist ne $xgspe que dies ey
eElbricency de W lefhemenl parasiin. A Veverse, ke pademiétne X TALE gl
gt bersjue dos frappes “logilmes™ sni dicodes pur le 14,

* GAIN: Ce paramétre régle le niveau de signal requ cffectivement
par le Trigger. 11 s"agit en Fait J'une smple commande damplilics-
Recns dbu sagmal capee., Si be gain est trop eleve, bes memes problemes
de faux déclenchements vu de double déclenchements pwvend up-
paraire. De plus, ka posabilite d'expression seea trés imitée pus-
que meme tes coups Faibles ow moyen produinen de cris fortes dy-
namiyues MIDI,

En conclusion, Fensamble de cas paramélios. ajustés cormectement. de-
WAl vOus permeiire do rdglar Comeciement voire systdma powr la plupan
das applications.

0 - Strecnon ou TrRIGGER

1 - Sérecnon pe La vote MIDI pu TrRiGGER

A chagua Trigger peul e associde une nole MDI, associéa 4 un son
picussil particulier,

Lo Squ'un mouvead ~ sl de batlans asl s&b:liwﬂ I:_:s assignamants dg
note MDY sont enregisirés commi lssani parlle du “sel”,

»  Positionner le curseur sous le paramétre NOTE

TRIGAZ YCURVE:A
NOTE: (036 CI

s Tourner la molene de DATA afin de sélectionner ka note asignze
au Trigger courant.

2 - SELECTION DE LA vELOCITE pU TRIGGER

La D4 dispose de 12 wiggers Indépendants assocaés chacun & un Jack
d'oniréa an lace arére. Comme chacun de ces Triggers es éddablo indivi.
dualerment, § esi nicessaine de sélectonner toul ' abord e Wigger que Mon
vl At

NOTE : Les numdeoa do nots MIO! par a8l pour oy ipgars du D4 peuvest Bne consul.
T4 dana s Iabla da RAM§ecs g D9

Les pararmdiras édlables sonl kondques pour chaque Trigger. Le réglags
ca ['ensemblo des Trggers esl commun & 1ous les programmes d¢ ballcre
intornas au D4,

* Lapremigre page des foactions “Ext Thg ™ mondre la séleation su-

vanie
TRIGOI VOURVEA
KOTE: (46 Al

Comme pour les autres éorans, bes boutons de commande d cur-
sewr permetient b sélection entre bes orois paramiétres.

¢ Plaver le curseur sous be parameire TRIG

* Towrner la molette de DATA jusqu'd sélectionner le Trigger désise.

La sansibiild & la whiocié de chague Trigger peul e pjustiée afin da sa
conormar & una grandie vanété da types de jou. Co paraméing paul galeman
senr & companser los diiéiences enfre des capbéurs ou des pads de con-
cuplion el caraclsstques diléremes

Pasr gxompli, un baltew "Our™ poulrad avoer des dilficulbés pour exprimar
unE MEANCE percepioie en soies de D4 4 cause de sa puisianie force de
Irapge moyenne. Le posisonnamen! de Cf aramédna entre 1 el 3 nécassilera
des coups beaucoup phus 10rs pawr ariver 3 obibonir ks dynamigus MID| max.
mum [ 127 1. Ce ype de bataurs pourra donc quand méme sxprimed un jeu
plus subll,

= Positipamer be cussear sous le parameire VOURVE

TRIGDZ WCURVED
MOTE: 036 C)

s Tomrner la modeite de DATA afin de sélectionner la courbe désirge,

MOTE ¢ Le posison O e pertcubden . [he panmat & une scinks dbisrminbe de ouer
B oS o8 o loncion XTALE pour Measemble S8l autrsd Chdlaurs, Par oomre, Betun
aah e Antn MIDERD sare ssapnbo & oatie anbrie. ool Quelgued aeempie O BRoEc s bon
B8 Sa CHl PR ule

Pr el i e nible o Uoss Pads manids s un sland ans un imebeu 1nds pamurtd.
LA Giacnsbis PRRCIGA 36784 db remorss laa loncoors XTALE ot BWOEE pow chegua
pads ale O'Smenar 8 OSDhorg MBCInges =0 G Felkiancs S 1wy oregempn]
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wrlbrigun, Copandant, dens un cay SHiligus, 188 Avsaus o sewl dovent dire piacss
= heul g I'utileation oo s dyrdmedud o8 i oD § (BB 188 huBnCES deseeed
lmpcasiche, [ Wus WS coups plus INBIeS Alard 60 ollel masouks EAF bl Souly .

A By Do O AEChaichal un Comproma Qua Smant Mmpcasbie 07l Cos Sous pars -
miblied, vhidh déus middhodes imbresantol Sour oellar & ons cis Abloworables -

METHODE 1 : Capleur da parawia

*  Placer es enpoew & Dadhle qualit | 21 e de Gabde i ) en yosiae sves i

cenlig de sland. Ce mpiose devienl un “captoon de parasees”. Connceier pe G
lcur b ung grarde lhe

# Rad eetle eedrde, sibovibonncy unge WVOLIEVE & 8| Positass “Non Asagnibe™)

. Mﬂ_E- meteng bei wabcurs XUALR . 1M AY . o MINSE 1 leur valesr Mifii-
finale ;m].[‘nlu.pdnlum Lusssrra paasor e b sensibela d w e e e
PATRLELL,

*  Alker nige™ la poge momrani be peramiétre GAIN e wm VU-mitre. Es uih
=Nk oe Sermics, Bjusier Ic gas & un niveas sulTeast e poorvnir les villiias
de s | Ce nivess sees Bedscsp plus i gee Fusage soomad )

*  Lorsges ke stamd vibee, 1w e bes perisrhal ks calitieures, la Toactiim e v
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3 <A, Selection du niveaw de suppression de diaphonie
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méme sland. des problémes de daphonie mécanique pouvaien| apparaitne,

MOTE ; Aw chd o) Ml 8 phing 3 Saiamand WHMW&!WMHIWH
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PATASDES.
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CHAPITRE &: COMPLEMENT MIDJ

(Ce chapitre est une version abrégée du contenu de “Power Sequend,

)
with Master Tracks FrofPro 4™ et du “Complele Gueidde to the Alesis HR-15

and MMT-8", respectivement CopyTight 1990 et 1989 aux Editions
AMSCO, et publide avee lour autarisation).

6.0 MID] : LES GENERALITES

6.1

La plupart des instruments dlectroniques ot des processeurs de
signawx, ¥ compris le D4, contiennent un ordinateur interne. Ordina-
YELTS et musique travaillent ensemble depuis des décennies, oo qui
n'est pas surprenant étant donné I base mathématique de |3 musique
(pensez aux fréquences, harmanies, vitesses de vibrato, accords, ete.),
Vers le milieu des années 70, log micro-ordinateurs sont devenus
assez bon marché pour dtre fabriqués comme instrumens de
musique & des prix grand public. lls ont éé ulilisés pour tout, depuis

la eréation de sons jusquiay stockage de paramétres en mémoire pour
un rippel ultérieur,

En 1983, la narme MDY (Musleal Instrument Digital Interface) a éed
lancée pour mieux exploiter les ardinatours par le bisis de ces
uveEaux instruments musicaux, essentiellement pour assurer Ly
compatibilivd avec e matériel d*autres fabricants. Le MID] exprime
des dwénements musicanx (motes joudes, vibrate, Tuan<es, bermpa, etc,)
comme un "langage™ commun consistant en donmées numdriques
standardisfes. Ces donnies peuvent ére comprises par des

ordinateurs compatibles MID ot des instruments musicaux i base
d ofdinateur,

Avant I'électronique, la musique dait exprimde exclusivement par
des symboles écrits. En transformant les paramadtres de musicque en
denndes numdriques, le MID] peut exprimer non seulement les types
d'dvinements musicaux derits sur du papier i musique, mais aussi

bien d'autres paramdtres (comme la valeur du plteh bend gy Jo dogré
du vibrata),

MATERIEL INFORMATIQUE MIDJ]

Les appareils compatibles MIDI sant “quipds de prises MIDI [ et
MIDH Owt, qui sont des connecteurs de type DIN 5 broches. La
sortie MIDI Out transmet les donndes MIDI & un awtre sppareil MIDI,
Larsqua vous joues sur un contrileur MIDI el qu'un clavier, Jos

dennées correspondant A ca qUe Vous joucr sont transmises par la
prriza MIDT O,
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i i rmetira une
Exemple: Si vous jouez be Do du miliew, Ta sortie MID] trans
donnde dizant "le Do du milieu est enfoncd™, 5 vous relicher cemm
touche, la sortie MIDI transmettra une autre donnée précsant “le
du miliou a &8 rellché”,

i i de note
5 le clavier répond 3 la dynamique de votre jou, les donndes
rmn;mﬂmm aussi des informations de dynamique (wélodbd).
Déplacez les molettes de modulation et les pédales de nombreux
synthétiseurs générera aussi des donndes associées A la molette ou
pédale utilisée.

dentrée MIDH reqoit des données provenant d*un autre
lI;;ﬂr:I: MIDI. En plus du type de données de pesformance déerit of-
dessus, les appareils MIDI de type rythmique (ex: boites § rythmes)
peuvent souvent tranametire ef fou recevalr d? messages supplé-
mentaires de iming MIDI qui symchronisent d’autres unités du méme
type dans un systéme de synchronisation global,

ise facultative MIDI Thru fournit un double du signal de
E:ﬁ:lla-l C'est tris commode si vous voulez transférer des don-
ndes MIDE d"un apparedl & un autre, Certains appareils, comme le D4,
pouvent envouyer des donndes MID] vers les sortles Ot ou Thra,

; sons que la sortie MIDId"un clavier soit relide &
ﬁ:}qﬁﬁrgﬁu mf'sﬁ.u sortie MID] du DM est programmée pour
fonctionner en prise Thru, vous pouvez la connecter & Fentrée du
séquenceur MMT-8, De cette fagon, le clavier contrdlera le D4 et sera
capable d'enregistrer les donndes dans be séquenceur. Motez que
toute note générde par le D4 scra aussi enregistrée dans le
sdquenceur.

6.2 GENERALITES SUR LES MESSAGES MIDI

Xt ncipaux de messages MIDI. Les messages
!'lgh::::' !E:aﬁf:qui 211 des canaux 5p1!-:1l'-lq-.'uﬂ camportent bes
messages Voice et Mode. Les messages “System™ (Systéme) qui n'ont
pas de numdéro de canal ot sont requs par tous les apparailes d’t.ml
systéme; ils comprennent les messages Common (Commun), Rea
Time (Temps rfel) ot Exclusive (Exclusif).
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6.3 MESSAGES CHANNEL (CANAL)

63A Messages Voice (Voix)

La voix d'un synthétiseur est la plus petite unité de base d'un son.
Habltuellement, chaque vaix joue une note 3 1a fols, le nombre de
notes que vous pouvez dons jouer sera limitd par le nombre de voix
disponibles. Les messages MIDI qui affectent les voix comprennent:

Note On Correspond 3 une touche qui a éé enfoncde; bes valeurs
vont de D00 (la note la plus basse) & 127 (la note ls plus haute). Le Do
du milieu est &0,

Note Off Correspond & une touche qui a &é reldchée; les valeurs
sont les mémes que pour b Note On,

Vilocité Correspond i la dynamique; les valeurs vont de 001
{vilocité minimum) & 127 (vélocitd maximum). Une wélogd de 000

dquivaut § un message de Mote Off,

Pression Indique la force exercde sur le clavier aprbs avoir enfonod
une louche.

Changement de programme Envoyer un ordre de changement de
programme & partir d"un séquenceur ou d un autre clavier MIDI pew
modifier automatiquement les sons (patches) du synthétiseur. Il y a
118 numeéros d'ordre de changement de programme.

MNotez auss que ous les appreils ne numérotent pas les programmes
logiquemaent. Certains les numérotent de 000 & 127, d"autres de 001 &
128 et d’awtres encore disposent bes programmes en banques de B
programmes {comme AL S As, BL X B3, C1 4 CB, exc),

Pilch Bend Sert i “moduler” une note 3 partir de sa hauteur normale.

Contrdleurs continus, Péddale, contrilours de souflle of moleties de
medulation peuvent faire varier les sons quand vous jouer, aputant
ainsh une expression. Le MIDI autorise &4 contrbleurs contlnuws fqui
agissent comme des polentiomdires en vous permettant de choiur
I'one des nombreuses différentes valeurs) et 58 contrileurs continus /
eommutables (qui agissent commie des contrdleurs continus, certains
étant chargés de choisir entre deux conditions, telles que On/ O,

Chagque type de contrblour est indlqué par son propre numéro
d'identification. Tous les numdéros de controleurs n'ont pas &é
standardisds pour des fonctions spécifiques, mals oo qui sult indique
la liste en cours des contrdleurs standardisés. Les nombres entme

parenthéses indiquent les valeurs entre lesquelles le contrdleur peut
évoluer.
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Sdlecrion de bangue (0 4 127)

Meolette de modulation (04 127)
Contrdleur de soufile (0 & 127)
Aftertouch (04 127)

Contrdleur au pled (0 & 127)

Temps de portamento (0 & 127)
Curseur d'entrée de donndes - DATA (04 127
Volume principal {0 & 127)

Balance (33 127)

Panoramigque {04 127}

Expression (0 4 127)

Affectation générale n*1 (04 127)
Affectation générale n*2 (04 127)
Affectation générale n®3 (04 127)
Alfeciation géndrale n®4 (04 127)

Bits de polds faible, Contréleurs 0-31 walyE
Pidale Suatabn (0 ou 127)

Poramenta On SO (0 ou 127

Pédale Sustenuto (0 ou 127)

Pédale douce (0 ou 127)

Flold 2 (0 ou 127

Alfectation géndrale n*3 ([0 ou 127)
Affectation générale n®6 (0 ou 127)
Affectation géndrale n*7 (0 ou 127)
Affectation générale 08 (0 ou 127)
Profondeur du Trémolo (04 127
Profondeur du Choruas (08 127
Profondeur du Céleste (04 117)
Profondeur de la Phase (004 127
Incrémentation des donndes {0 ou 127)
Décrdrmentation des dommdbes (0 ou 127)
Paramitre M5B non-enregistré (04 127)
Paramére L5B non-enregistnd (04 120
Paramitre M5B enregistrd (0 & 127)
Paramétro LSB enregisind (D& 137
Réinitialisation de tous les contrdleurs ()
Contrdle bocal Om /O 10 ou 127
Toutes les notes OF (00

Oxnnl OFF (09

Ormni O (0}

Mono On 00 3 18; 0 = Omnd OFF)

Pady On g0y
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638 Messages Mode

Deux messages Axent le mode MIDI (par exemple, comment le D4
recevra les donndes MIDI), Le message “Omnd” détermine comment
seron! reconnus de nombrew canaux, Omni On signifie que les
donndes provenant de lous les canaux seront reues; Omnd Off limite
le nombre de canaux, habituellement & un.

La message “Mono/Poly” s'occupe de I"assigration de voix dans ke
synthétiseur. En mode Mono, une note seulement A 1a fois joue en
réponse aux messages de Vobe en mode Poly, autant de volx qu'il y a
de notes disponibles peuvent jouer les notes.

Le D4 Implémente deux modes MIDI différents.

Omni On/Poly (Mode 1) Lo D4 répond aux données MIDI arrivant
sur nimporte quel canal,

Omnl HEPoly (Mode 33 Le D4 est programmd pour un seul canal
MIDH, de 1 k16,

6.4 MESSAGES SYSTEME COMMUN

Destinés b tous les appareils d'un systéme, cermins de cos messages sont:

Song Positlon Pointer (Position du pointeur dans le morcesu).
Indigue combien de “bartements MIDI® (normalement une double-
croche) se sont dooulds depuls qu'un morceau a débuté (plus de

14 384 battements au totall. Ce message serl essenticllement paisr
permettre aux difffrents séquenceurs ot boites i rythmes de se
synchroniser automatiquement los uns aux autres, de sorte que s
vous faites démarmer un séquenceur; Naulre appareil se positionnen
automatiquement & la méme place dans le morceau, puis ils
continueront ensemble.

System Exclusive Ce message (en abrégd Sys Ex) est considdnd
comma "exclusif™ car difffrents fabricants envobent et regoivent des
donnrdes MIDI prévues seulement pour le matériel d*un fabricant.
Exemple: Envoyer un message du D4 & un SD-1 Ensaniq ne donnera
rien mais be message sera compris par un autre D4, Ces données
contiennent souvent des renseignements 3 propos de programmes
d'instrumenis particuliers,

Timing clock Un termpo maitre source (tel quun séquenceur) émet
24 messages de timing (impulsions) par neire. Chagque appareil
synchronisd au sbquenceur avance "1 24 do noine q'l.lind il recoit le
message d horloge, gardant ainsi les apparedls en synchnonisation
aprés quils aient tous deux démarmd au méme moment. Beaucoup
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d'appareils subdivisent intéreurement ce signal d'horloge pour une
plus haute réselution (par exemple, %6 Impulsions A la noire).

Start Slgnale d tous les appareils de type rythmique 3 quel moment
ils dolvent commencer & jouer,

Slop Signale 3 tous les appareils de rythmique & quel moment
s doivent s'arriter de jouer. e e

Continue Contrairement i un ardre de départ (Start), qui falt
red émarrer un séquenceur ou une bolte A rythme & chague fois au

diébut du morceay, envoyer un message Continue aprés Stop, fera
repartir les appareils de I'endroit od {1s avalent éeé ammétés,

6.5 LIVRES TRAITANT DU MIDI

6.6

Ce qui préctde ne doit pas remplacer la lecture d’un bon livre sur le
MIDL Pour plus de renseignements, reportez-vous aux livres
suivanis:

MIDI For Musicians et The Electronic Musician's Dictiorary par Cralg
Anderton aux Publications AMSCO, Le premier a éué écrit spéciale-

ment pour les musiciens sans formation MIDI, et le second définit les
terrnes relatifs 3 I"dlectronique musicale,

Music Through MIDI par Michael Boom chez Microsoft Press. Un

ﬁﬂml texte pour ceux qui démarrent le MIDI, synthise et sujsts

The Murphy's Law MIDI Book par Jeff Burger aux Editions Alexander.
Met en relief les applications et salutions des problémes,

Using MIDI par Héline Casabona et David Frederick aux Ediions
Alfred. Un guide général sur le MIDI qui donne des applications.

Understending MIDV et Understanding MID] 2 par divers auteurs aux
Presses Amordian. Une collection d*articles axés sur la MIDI
provenant du journal “Musician”,

Descubriende MID! par Josd Valenzuela aux Editions Alesis, Une voe

ginérale approfondie du MIDI en Espagnol, destinée aux débutants
et /ou utilisateurs confirmbs,

VIDEO SUR LE MIDI

The Basics Of MIDI de Craig Andemon ¢t Steve Smytho aux Editions

Abesls. Une vuoe ginérate des conoepts o applications de Finterface

MID[.‘Eﬁanihlu dans la Cellection Alesis “Command Performance
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